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Designacao da Agao: Pensamento computacional e robdtica - Contributos para a aula de matematica
Modalidade: Oficina de Formagdo Regime de Frequéncia b-learning

Duragdo: Horas presenciais: 25 Horas de trabalho auténomo: 25

N2 de horas acreditadas: 50

Destinatarios: Professores do 500

Area de formagdo: A - Area da docéncia

Registo de acredita¢do: CCPFC/ACC-121887/23 Data de validade 06-11-2026

Razoes justificativas da agao:

Nos dias de hoje, o ensino e a aprendizagem da matematica fazem recurso de novas metodologias e novos materiais,
para assim atender aos desafios do séc. XXI. Cada vez mais a tecnologia esta presente nessa nova maneira de trabalhar a
matematica. Com enormes potencialidades, a robodtica esta cada vez mais presente nas escolas, desafiando toda a
comunidade educativa a entrar no futuro. A utilizacdo da robdtica contribui para o desenvolvimento de varias das
chamadas competéncias do séc. XXI, tais como: a resolugdo de problemas, comunicagdo, colaboragdo, criatividade e
empreendadorismo. Com recurso ao pensamento computacional e a robdtica é possivel trabalhar a motivacdo dos
alunos para o estudo da matematica, a interdisciplinaridade (leitura, escrita, ciéncias, expressdes, musica, arte, etc.), a
imaginacdo, o raciocinio légico e o pensamento abstrato. Desta forma, a aprendizagem da matematica e a sua relagdo
com outras areas do conhecimento fica mais forte e concretizada em agdes reais

Objetivos:

p Compreender a importancia de integrar a robdtica na sala de aula

b Familiarizar-se com ferramentas e abordagens inovadoras, como ferramentas de programacao (Scratch, Arduino),
atividades desconectadas, robdtica, ajustes e criagdo e codificacdo para varias areas)

b Compreender o conceito de codificacdo e pensamento computacional

b Compreender por que a codificagdo e o pensamento computacional sdo relevantes para a sala de aula e para os
alunos

P Familiarizar-se com a abordagem do pensamento computacional

b Explorar o uso do pensamento computacional nos processos da vida quotidiana.

b Compreender o uso apropriado da codificacdo desconectada na sala de aula

b Compreender o que é robdtica e como integra-la na sala de aula

b Criar atividades de sala de aula com recurso ao pensamento computacional e robética.

Contetdos:

b Conceito de pensamento computacional

b Conceito de Codificagdo

P Conceito de Robética Educativa

b Atividades de exploracdo do uso do pensamento computacional, da codificagdo e da robdtica em sala de aula
P Planificacdo de atividades com recurso a estas ferramentas e sua implementacdo em situacao de sala de aula

P Analise e reflexdo sobre os resultados obtidos.
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Metodologias de realizagio da agéo
Presencial

Trabalho autonomo

Sessao 1: 3 horas (presencial)

Apresentacio da agdo. Conteddos, instrumentos e
critérios de avaliagao.

Introdugao ao pensamento computacional e a robdtica
educativa.

Reflexao e identificagac de metodologias de ensino/

aprendizagem a utilizar com recurso a estes materiais.

Sessdo 2: 1h sincrona + 2 h assincronas (a distancia)
Atividades e experimentacio de cenarios de
aprendizagem com recurso a materiais “unpluged” e
Scratch.

Resolugao de tarefas propostas pela formadora.
Sessdo 3 e 4: 3h sincrona + 5 h assincronas (a
distancia)

Atividades e experimentacao de cenarios de
aprendizagem com recurso a ferramenta Scratch e
robodtica educativa.

Resoclugao de tarefas propostas pela foermadora.
Sessdo 5 e 6: 3h sincrona + 5 h assincronas (a
distancia)

Apoio a construgio de cenarios de aprendizagem
inovadores.

Sessado 7: 3h (presencial)

Apresentacio pelos formandos dos recursos
educativos construidos coma recurso as ferramentas
estudadas.

Avaliagao e reflexao final.

IConcepcao, desenvolvimento/aperfeicoamento de cenarios de
aprendizagem com recurso ao pensamento computacional e
robotica educativa.

Wplicagao em contexto de sala de aula dos cenarios de
aprendizagem construidos.

Elaboragao de relatorio para posterior analise em grupo, sobre os
resultados alcangados.

Regime de avaliagdo dos formandos:

Em conformidade com o Despacho n24 59/2015, a avaliacdo dos formandos é expressa numa classificagdo

quantitativa na

escala de 1 a 10 valores, tendo como referente as seguintes mengdes:

e * Excelente — de 9 a 10 valores;

* * Muito Bom — de 8 a 8,9 valores;
e * Bom—de 6,5 a 7,9 valores;

e * Regular —de 5 a 6,4 valores;

* * Insuficiente — de 1 a 4,9 valores.

Os instrumentos de avaliagao a utilizar sdo a realizagdo das tarefas on-line assim como a criagao, planificagdo e
implementagdo dos recursos criados em situagdo de sala de aula.

O Trabalho Individual a propor respeitara o modelo e os critérios de avaliagdo adotados pelo CFEPO.

Os recursos criados pelos formandos serdo publicados na plataforma MOODLE.

Os critérios de avaliagdo adotados pelo CFEPO.

N&o sdo certificados formandos cuja assiduidade seja inferior a dois tercos da duracdo da acdo de formacdo,

conforme o Artigo 52 do Despacho n2 459/2015.

Bibliografia fundamental

b Aprendizagens Essenciais (AE) referentes ao Ensino Bésico, homologadas pelo Despacho n.2 6944-A/2018, de 19 de

julho.

b O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, homologo pelo Despacho n.2 6478/2017, 26 de julho.

b Decreto-Lei n.2 54/2018 de 6 de julho e Decreto-Lei n.2 55/2018 de 6 de julho

b Gaspar, L. (2007). Os Robots nas aulas de informatica: plataformas e problemas. Dissertagdo de Mestrado em
Engenharia Informatica, ndo publicada, Universidade da Madeira, Madeira.

b IFR Statistical Department (2008). World Robotics Report. Consultado em 24 de Janeiro de 2008 através de http://
www.worldrobotics.org/downloads/2008_First_ News_of Worldrobotics.pd
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Formagao a Distancia

Demonstragdo das vantagens para os/as formandos/as no recurso ao regime de formag&o a distancia - Flexibilidade
de tempo e de lugar - Acompanhamento persolnalizado - Possibilidade de adequagdo de conteudos - Conteldos
permanentemente disponiveis

Distribuicdo de horas 6 N2 de horas online sincrono 7 N2 de horas online assincrono 12

Demonstragao da existéncia de uma equipa técnico-pedagdgica que assegure o manuseamento das ferramentas e
procedimentos da formagao a distancia

A formadora tem conhecimentos de gestdo de espago na plataforma Moodle de forma a orientar a agdo. O CFEPO tem
um assessor informatico que assegura o normal funcionamento da plataforma

Demonstragdo da implementagio de um Sistema de Gestdo da Aprendizagem / Learning Management System
adequado
Sera utilizada a plataforma Moodle do CFEPO.

Demonstrag¢do da avaliagdo presencial (permitida a avaliagdo em videoconferéncia)
A Ultima sessdo, presencial, sera dedicada a avaliagdo.

Demonstragao da distribuicdo da carga horaria pelas diversas tarefas

Apresentagdo dos contetdos da formagdo (2 horas)

Apresentacdo da fundamentacdo tedrica (1 hora)

Exploragdo de tarefas de programacdo e robdtica (19 horas)

Planificacdo de situacGes didaticas e sua experimentacdo em situa¢do de sala de aula, tendo em conta os aspetos
relacionados com a natureza das tarefas e gestdo de sala de aula (25 horas)

Partilha de experiéncias de implementacdo (2 horas)

Avaliagdo (1 hora).
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